Examen de practicas de Computacion Numérica
Ejercicio 1

Escribir un programa que calcule los polinomios de Legendre de grado de 1 a 4 a partir de la
férmula:

Lo(@) = i o{(a? — 1)

Dibujar los polinomios de Legendre de grado 1 a 4 en el intervalo [— 1, 1].

(Mirar nota al final de préctica 3)

xx=linspace(-1,1);

for k=1:4
yy=pol legendre(k,xx);
plot(xx,yy)
hold on

end
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La funcién podria ser:

$function yy=pol legendre(k,xx)
¥syms X

$f s=(x"2-1)"k;

¢df s=diff(f s,k);
¢df=matlabFunction(df s);
%clear x
gc=1/(2"k*factorial(k));
gyy=c*df (xx);

Ejercicio 2

Construye un marco redondo que rodee la cara de Lena como el de la imagen. Usar el fichero



'lena_gray_512.tif' del ejercicio 2 de la practica 4.

clear
close all
a=imread('lena gray 512.tif');
a=im2double(a);
b=ones(size(a));
[m,n]=size(b);
r1=160;r2=170;
for i=1:m
for j=1:n
if r1"2 < (i-m/2)"2+(j-n/2)"2 && (i-m/2)"2+(j-n/2)"2 < r2"2
b(i,]j)=0;
end
end
end
figure
imshow(b. *a)
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