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O "Limitacion es no tener oportunidad"”

O "Cultura para Todos" comenzo como un sueno: el de lograr la
igualdad en el acceso a la cultura, sin exclusion. En el camino
recorrido aparecieron distintas personas para tender una mano
y ayudar a que ese sueino se haga realidad!

O El objetivo de este Proyecto de Inclusion es lograr que los
Museos de la Universidad Nacional de Cordoba sean también
accesibles para las personas con alguna discapacidad y asi
garantizar una cultura-educacion para todos.

Hagamos lo posible para lograr una sociedad cada vez mas
justa y equitativa.

Que la inclusion no sea soélo a nivel discursivo..."Si tu quieres,
yo puedo




[0 Galeano, (1998), el derecho de recordar no figura
entre los derechos humanos consagrados por las
Naciones Unidas, pero hoy mas que nunca es
necesario reivindicarlo y ponerlo en practica: no para
repetir el pasado, sino para evitar que se repita; no
para que los vivos seamos ventrilocuos de los
muertos, Sino para que seamos capaces de hablar con
voces no condenadas al eco perpetuo de la estupidez
y la desgracia. Cuando esta de veras viva, la memoria
no contempla la historia, sino que invita a hacerla.
Mas que en los museos donde la pobre se aburre, Ia
memoria esta en el aire que respiramos, y ella desde
el aire os respira.




EL MUSEO COMO AGENTE DE
COMUNICACION Y SOCIALIZACION

capaz también de contribuir en la construccion de
identidades,

actuando como contenedor y gestor del patrimonio cultural
e historico-educativo que alberga.

el museo se convierte en un agente encargado de
establecer la comunicacion entre distintos elementos
sociales -separados por fronteras de diversa indole-,
tratando de aportar claves de identidad conjuntas,
generando experiencias comunes en las que cualqwer tipo
de fronteras desaparecen, favoreciendo la cooperacion y, en
definitiva, comportandose como un agente de socializacion

han de esforzarse por generar condiciones de igualdad en el
acceso a las colecciones museisticas

como elementos activos de acceso a la cultura patrimonial
histérico-artistica, desempefiando un papel fundamental en
la conservacion, reconstruccion y difusion del patrimonio
cultural histérico-artistico




EL MUSEO COMO ESPACIO EDUCATIVO
DE RELACIONES HUMANAS

0 a) Un museo debe conocer la informacion, medios y
recursos que ha de ofrecer a la comunidad educativa y a la
sociedad en general.

b) Ha de investigar, elaborar y proponer estrategias de
aprendizaje cooperativo e interdisciplinar para hacer
comprensibles los objetos museables.

c) Ademas, ha de desarrollar Frogramas de formacion del
profesorado de todos los niveles educativos para facilitar la
utilizacion del museo como espacio de encuentro con la
cultural patrimonial histérico-artistica

d) Los estudios de publico se presentan como una
herramienta indispensable para orientar la comunicabilidad
del mensaje expositivo, la diversificacion de los medios de
transmision y la comunicacion entre las personas.

e) Han de desarrollarse proyectos de colaboracion entre
Universidades y Museos




EL MUSEO COMO ESPACIO DE
PENSAMIENTO Y REFLEXION

a)
b)

f)

g)
h)

Un trance de reflexion constante sobre la ordenacion y sistemas de clasificacion de
las colecciones del museo, a través de su base de datos virtual.

Analizar el contenedor de las colecciones, las caracteristicas y posibilidades del
espacio virtual con el que contamos, y a partir de el, estructurar una ordenacion y
estructuracion continua de un particular y unico modelo de museo.

Planificar qué sistema de comunicacion se quiere establecer entre el visitante o _
receptor y las piezas expuestas; entre el visitante o receptor y los discursos elegidos.

Marcarse unos objetivos basicos sobre lo que se quiere contar desde la perspectiva
de entender el propio escenario museistico como una pieza mas que se pone al
servicio de la Historia de la Educacion.

Estructurar la accion museistica en torno a una intencionalidad predeterminada:
educar en valores patrimoniales y sensibilizar a la poblacion en relacion con la
ngcesmad de estudiar, conservar, exponer y perpetuar el patrimonio historico
educativo.

Establecer los mecanismos necesarios para que el Museo Didactico Virtual del
Patrimonio sea capaz de ayudar al visitante a conocer el contexto social, cultural,
politico, historico, economico, etc.,

Hacer una puesta en valor de la coleccién patrimonial del museo, la cual contribuya
a propiciar una auténtica socializacion y democratizacion cultural.

Adoptar los mejores recursos y técnicas museograficas para difundir los signos de
identidad de los pueblos y ciudades andaluzas, a través de su patrimonio historico-
educativo.

Confiar en las oportunidades y coyunturas que brinda el patrimonio para comunicar
ideas y emociones al visitante, despertando sentimientos y evocando recuerdos.
Admitir y proyectar las multiples potencialidades didacticas de los Museos Virtuales
como lugar de reflexion y construccion del conocimiento patrimonial historico-,
donde se puede ensehnar de manera amena, para que el visitante aprenda




¢Como proceder?

[0 Materiales didacticos con un disefio concreto que favorezca
la interaccion, la reflexion, la interiorizacion y la asimilacion,
requiere tener en cuenta una serie de pautas o aspectos
fundamentales que se concretan en:

[0 a) La necesidad de ofrecer a los usuarios diferentes
sistemas simbdlicos con los que puedan interaccionar.
b) La incorporacion de documentos para la realizacion de
practicas historico-educativas y la autoevaluacion.
c) El disefio de la informacion, de tal forma que se propicie
la libre navegacion por parte de los usuarios, y que
garantice que estos tengan que pasar por todos los nucleos
5|I nificativos de la informacion, no obviando ninguno de
ellos.
d La integracidon de software de trabajo.

La Icllscrlmlnacmn de las diferentes partes del espacio

VIrtua




EL MUSEO COMO ESPACIO DE
PRODUCCION CULTURAL

O

O

Plantear toda una museografia que los haga mas
inteligibles, desarrollar una coreografia entre los
objetos

a) Democratizar su acceso, asi como las herramientas
conceptuales necesarias para su disfrute, ofreciendo
la informacion util en funcion de los segmentos de
publico a los que nos dirigimos.

b) Abrirse a nuevos saberes no académicos,
especialmente cuando queremos llegar a un publico
no experto.

c) Abrirse a la comunidad como espacio de
comunicacion e interrelacion personal.




EL MUSEO COMO TEATRO DE LA MEMORIA, COMO
FORMA DE SABER Y COMO INSTRUMENTO PARA LA
FORMACION DE LA IDENTIDAD

O La historia es una forma social de recuerdo que se ha institucionalizado con
objeto de cumplir una funcion social. Consideramos que la historia no es un
mero saber de anticuario, pues contiene una manera de concebir qué somos y
gué debemos hacer. Incluye una moral y no es neutral, poseyendo una serie

e componentes ideolégicos y morales. La sustancia de la historia es el
tiempo, el devenir, el cambio.

O se presenta como un instrumento fundamental para la formacion de la
ciudadania. Partimos de que la historia debe ensefar las capacidades de
razonamiento y solucion de problemas que se plantean los historiadores. Por
ende, a los responsables de la accion educativa de los Museos

O se les encomienda el diseiio de experiencias, actividades y situaciones
didacticas ligadas a la solucion de problemas sociales e historico-educativos
acontecidos en el tiempo. La ensenanza de la Historia

O  bha de tener como objetivo suministrar recursos al visitante para defenderse
de las narrativas ya hechas, dotarle de capacidad critica mediante la discusion
activa sobre qué historiar y hacerle adoptar un punto de vista particular a la
hora de describir, explicar y comprender un acontecimiento, junto con sus
antecedentes y consecuencias

O entrenar al visitante desde el museo en habilidades para la interpretacién
critica de los fendmenos sociales, culturales e historico-educativos a través
del tiempo. Hay que tratar de dotarle de recursos para que sean capaces de
comprender activamente lo que sucede a su alrededor. Y, ademas, hay que
suministrarles procedimientos para que puedan orientar sus acciones
presentes hacia el futuro que cada cual sea capaz de imaginar, proyectar y/o
construir en el ejercicio de la ciudadania.




Democratizar la difusion cultural desde el
Museo

a) Diversificar los perfiles de publico a los que se dirigen
las propuestas y actividades didacticas.
b) Saber qué tipo de participantes potenciales son los
ignorados y por que.

c) Buscar las oportunas medidas, especialmente aptas
para superar y alcanzar esas barreras.
d) Establecer los mecanismos que hagan del museo
un proyecto cultural sostenible econdmica y
culturalmente.

e) Aumentar la calidad y la oportuna diversidad y
especificidad de las ofertas educativas del museo.




La posibilidad de motivar

f) Funcion motivadora. Habitualmente los
alumnos y alumnas relacionan el museo
con instituciones caducas, silenciosas y
polvorientas. La aproximacion a nuevos
entornos museisticos ha posibilitado
estimulos en el educando, que les ha
llevado a realizar pequenos trabajos e
investigaciones, asi como visitas virtuales a
museos de otras comunidades autonomas o
paises, que de otra manera hubiera sido
imposible efectuar.




Mediar para aprender

g) Funcion mediadora., los visitantes
pueden seleccionar aqueIIo que desean ver
y en lo que desean profundizar, pudiéndose
dejar a un lado lo que menos les interese.
En la mayor parte de los casos, el museo
virtual se presenta como un elemento
mediador entre el museo real, la coleccion,
los contenidos curriculares y el visitante. En
este sentido, planteamos |la importancia de
seleccionar unos contenidos adecuados,

que contribuiran al desarrollo de dicho
proceso de mediacion.




Fontal Merillas (2003: 147-148)

a) - Posee un enorme mercado potencial. La nueva sociedad
de la informacion va a requerir de las personas nuevas
habilidades y destrezas, ligadas a un proceso continuo de
formacion y reciclaje durante toda su vida.

b) - Crea un nuevo espacio educativo. Ofrece una serie de
procesos de ensefianza-aprendizaje innovadores, basados en
un conjunto de medios que, utilizando un mismo canal fisico de
transporte, comunican de forma multidireccional a las masas.

c) - La rapldez con la que se transforma y crece la Red. Ello
dota a la educacion museistica de la flexibilidad de la que en
muchas ocasiones ha carecido para acomodarse a los nuevos
contextos culturales.

d) - Internet es el gran vehiculo de la informacion y la
comunicacion. En tiempo real conectamos con cualquier lugar y
obtenemos la informacion necesaria; es por eso, el medio de
transporte mas rapido.

e) - Permite el trabajo con informacion audiovisual permitiendo
operar, simultaneamente, con el sentido de la vista y el oido.
Se favorece asi, no solamente la multiplicidad de estimulos,
sino |la comunicacion de la informacion en un formato mas

proximo a nuestra realidad y, es de suponer, mas facilmente
cognoscible.



La posibilidad de innovar

[0 Funcidn innovadora. La utilizacion del museo como un
recurso educativo en el aula puede cumplir una funcion
innovadora, en la medida en que aporta un conjunto de
nuevas maneras de ensenar y nuevas formas de aprender.
Es indiscutible que un museo virtual aporta una nueva
manera de visualizar las colecciones, una nueva forma de
acercarnos a la realidad. Es légico que esta funcidon esté
estrechamente vinculada con el tipo de estrategias
didacticas que sea capaz de utilizar el docente para
desarrollar su actividad educativa en un aula. Con ello
queremos hacer constar que la utilizacion por si sola de un
museo virtual en el aula no es capaz de aportar un cambio
radical e innovador en el proceso de ensenanza-
aprendizaje, de la misma forma que tampoco lo haria la
aplicacion de cualquier recurso tecnoldgico, como por
ejemplo, el uso de un candn de video o de un
retroproyector de transparencias.




Interactuar para conservar

[0 h) Funcion interactiva. Las tecnologias de la
informacion y la comunicacion se caracterizan por su
capacidad para interaccionar con el usuario. No
obstante, esta potencialidad parece no estar del todo
contemplada en el museo virtual. Al no poder
visualizarse directamente las piezas que configuran
una coleccidon, el museo virtual debe fomentar la
interactividad con el visitante, proponiéndole la
resolucion de cuestiones sin resolver, enigmas,
actividades de investigacion y documentacion, asi
como otros muchos elementos, a traveés de los que
pueda actuar directamente con el museo aplicando
una serie de conocimientos en el proceso de
ensenanza-aprendizaje




EL MUSEO COMO RECURSO PARA LA
ATENCION A LA DIVERSIDAD

O a) Visual. Se trata de ampliadores de imagenes, orientados a
personas con un bajo resto visual o0 a aquellas que necesitan
diferentes tipos de ayudas opticas para acceder a la
informacion. Nos permiten seleccionar la zona de la pantalla_
que se quiera ampliar, asi como la eleccion de colores, tamaios
y formas de imagenes. Como ejemplo podemos citar el aparato
ONCE-MEGA.

b) Tactil. Nos referimos a sistemas de Braille electronicos
dirigidos a personas carentes de vision o que su deficiencia
visual les impide acceder a los tamaios de tipografia mas
habituales, aun usandose ayudas épticas. Estamos pensando en
un dispositivo electronico que activa los puntos de las 20, 40 u
80 celdillas Braille que lleva en su parte superior y que se
corresponde con una linea de lo que aparece en el ordenador.
Un ejemplo a considerar es el ECOBRAILLE.
c) Auditiva. En primer lugar vamos a destacar los sistemas de
sintesis de voz destinados a personas con o sin deficiencia
visual que precisan recibir informacion a través de la voz en
uno o mas idiomas. Como ejemplo citamos el CIBER 232P. En
segundo lugar nos encontramos con los anotadores
electronicos parlantes, los cuales disponen de un procesador,
smteS|s de voz y edltor de textos proplo Cltemos como eJempIo

acceso a Windows. Un eJempIo de eIIoses eI ONCE LECTOR
(Sala y Sospedra 2007)



Andalucia en internet a traves del
museo pedagogico andaluz

0 El uso del Museo Didactico Virtual del Patrimonio
Historico-Educativo Andaluz -ligado al
aprovechamiento de las potencialidades educativas
de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion a través de Internet-, viene a poner de
manifiesto que el conocimiento y difusion del
patrimonio historico-educativo de Andalucia es un
nuevo yacimiento cuIturaIJ socioformativo para el
desarrollo de la humanida de la Historia de la
Educacion. A través de este trabaJo, hemos tratado
de aportar una serie de reflexiones a modo de
propuestas, ligadas a contribuir al impulso de un
proyecto museolégico y museografico virtual que
aspira a convertirse en un ente cultural al servicio de
la sociedad y en un nuevo espacio de educacion y
conservacion, apto para propiciar la conservacion,
exposicion y difusion del patrimonio historico-
educativo de Andalucia




Ejemplos de museos que recuperan la
memoria

Museo Maritimo de Luanco

Museos etnograficos de Oriente
yGrandas de Salime

Museo del ferrocarril /MUSI/MUMI
Museo de la Inmigracio de Catalunya
Museu d Art Modern de Tarragona
Centro de Historia de Montreal




Comparando Modernidad y
Posmodernidad en el museo

PATRIMONIO
SOCIEDAD MODERNA

PATRIMONIO SOCIEDAD

POSMODERNA

Un PATRIMONIO musealizable

resultado de una filosofia y de una
historia de politicas estéticas de

conservacion ‘especialista’.

NATURALEZA: Patrimonio
nacional. Objetos identitarios,
una tradicion establecida.

REGIMEN: Educacion popular
e ideolégica.

PATRIMONIO entendido como
recurso para interpretacion

en lo econdmico segun una
gestion de “partenariado’.

NATURALEZA: Patrimonio
mundial situado sobre
experiencias: recreo turisticas.

REGIMEN: Divertimento
familiar y consumo.

OBJETOS: Objetos ejemplares,
obras maestras, creaciones de
genios, inventores y artistas.

PUBLICO: Publico de
estudiosos y curiosos.

EJEMPLOS: Museos, lugares
histéricos, monumentos.

CONCEPCION: Conmemoracion.

OBJETOS: Objetos observables,
iconos mediaticos de atraccion,
de interactividad y participacion,
simulacién informatica.

PUBLICO: Gran publico, turistas
exteriores y locales, navegantes
de internet.

EJEMPLOS: Museos, parques
tematicos, experiencias
interactivas, sitios weby CD.

CONCEPCION: Disfrute.




La didactica del arte actual , participa de

un pensamlento tambien actual: (,postmoderno?
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